
W YPR AW A OD KR YW CÓW
„Magnicka w ypraw a po swiecie koni”

G DZIE TO JEST?
Magnice 

TEM AT YK A: 

JAK SZUKAC  SKARB U? 

C ZAS PR ZEJSC IA:

- niewielka miejscowosc lezaca na poludnie od Wroclawia, w gminie Kobierzyce, na 
Dolnym Slasku. O ddalona o 16 km od c entrum Wroclawia pr zy drodze nr 8 . Samochodem,  kieruj sie 
droga nr 8 w strone K udowy. Do M agnic, z glównej drogi skieruje nas drogo wskaz w le wo. Jezeli nie 
chcemy jechac samochodem mozemy skor zystac az z czterech linii autobusowych komunikac ji 
gminnej firmy SEVIB US – 862 z wroclawskiego dwor ca autobusowego przy ul. Suchej, 872 z petli 
znajduj ace j sie na Wroclawskich Krzykach, autobusy linii nr  852 i 892 takze zaczynaj ace swa trase na 
Wroclaws kich K rzykach. Wyprawe mozna pr zec hodzic caly r ok, w godzinach otwarcia osrodka. 
Przebiega ona po Osrodku Jezdzieckim „B atanka”, który   ajduje sie na koncu wsi M agnice, za 
cmentarzem.

Wyprawa zapozna Cie z Osrodkiem Jezdzieckim „B atanka”   Magnicach. Dowiesz sie tam wie lu 
ciekawych rzeczy na temat koni i ich zycia w st ajni, m.in.: j akie sa rasy koni, czym sie zywia, jak je 
pielegnowac, j ak nazywaja sie przyrzady sluzace  do jaz   konnej. Zapo znasz sie ze specyficznymi 
nazwami stosowanymi w srodo wisku konnym.

Aby zaczac  wypr awe odbierz od Opiekuna W yprawy karte pracy. Nalezy uwaznie czytac  ws kazówki 
i wykonywac zawarte w niec h polecenia. Jesli bedziesz  wazny to  na pewno znajdziesz SK AR B. 
Zyczymy udane j Wyprawy!

30 minut

Stan przed furtka 11,
a przygoda wnet sie zacznie.
Gdy przekroczysz to  skrec w lewo,
ujrzysz stare sciete drzewo.

A za drzewem jest juz stajnia
dla koników przechowalnia.
Wejdz tam smialo, spojrzy j w lewo
to dla jezdzca mój kolego,

pomie szczenie jest wygodne, 
aby zm ienil buty, spodnie.
Przejdz 5  kroków popatrz w lewo,
tu  paszarnia jest kolego.
Tu mieszaja smakolyki,
aby zdrowe byly koniki.

Spójrz w góre , a ujrzysz napis,
szósta litere od konca zapisz.   
To do skarbu jest wskazówka,  4
szukaj dalej, n iech pracuje glówka.

Na przeciwko jest siodlarnia, 
która sprzet jezdziecki zgarnia.
Sa tu siodla, oglowia,  baciki,
Z którym i jazda daje wy niki.

Dalej boksy sie znajduja,
w których konie pomieszkuja.
Patrz na boksu drzwiczk i.
Tam odnajdziesz imienne tabliczki.

Kazda pierwsza konskiego imienia litera,
to  spadek od zenskiego rodziciela.
A ponizej jest jadlospis,
co kon lubi, o  co prosi. 

Szukaj boksu po prawej drugiego,
odczytaj imiona rodziców Batanki k olego.
Czwarta litera mamy  imie nia,
to  nastepna wskazówka do skarbu znalezienia. 
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W boksie dywan ze slomy lezy,
kon wygodnie na nim polezy.
Na scianie w rogu jest poidelko,
to  dla konika wody zródelko.

Gdy opuscisz juz stajenke,
wtedy  podnies lewa reke.
A zobaczysz takie cudo,
które myje konsk ie udo.

D ruga reka obrazona,
wiec w te strone sie przekonaj.
Przejdz za wiate  i skre c w prawo,
30 kroków wykonaj zwawo.

Karuze la jest przed toba,
konie m iesnie tu  wyrobia.
Chodza dlugo i wytrwale
dlatego nie choruja wcale.

Policz karuzeli ramiona,
tyle koni miesci ona.
To pierwsza cyfra do skarbu szukania,
teraz idz rób dalsze zadania.

Zawróc i na zólto  – zielone slupy sie kieruj,
za nim i w prawo do obory maszeruj.
Tam jest sianko dla koników na sniadanko,

oraz sloma do scielenia, dla koników do lezenia.

Spójrz na prawo, na bal siana,
w nim piata litera jest schowana. 
Stojac na wprost do obory,          5
skrec w lewo, badz skory.

Idz przed siebie slupkowa aleja,
gdzie konik i z jezdzcami szleja .
Na parkurze galopuja,
Przez przeszkody przeskakuja.

Pokonuja k operty, stacjonaty, oksery,
A takze trudniejsze dzokery.
A to wszystko potrzebne po to

_

_

_



By w przyszlosci zdobyc olimpijskie zloto.

Idz do drewnianego slupka ogrodzenia,  
policz je …. bo m asz litere do odnalezienia.
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A teraz dalej  podreptaj wzdluz plotu,
tu  kon jest puszczany na padok u.
To takie miejsce  gdzie kon radosnie  hasa
I w  ciagu dnia swobodnie  wypasa.

Idz dalej do slupka zielonego, 
za nim skrec w lewo kolezanko, kolego.
Tam  lonzownik odnajdziesz,
trenowania poczatek  tu zaczniesz.

Szósta litera napisu tego,
to  kole jna wskazówka do skarbu prawie juz odkrytego. 
Kiedy  podstawy  jazdy opanujesz,                                   1
dostaniesz i sam konia pokierujesz.
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Przejdz do domku, który jest z cegiel wykonany,
tam jest skarb dobrze schowany.
Uzyj cyfre spod karuzeli
i liczonych slupków w alei.

Teraz cyfry  te zsumujesz, 
ty le kroków wzdluz sciany  pokonujesz,
az swój skarb pod deska odnajdujesz.

_

_
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Jesli ni e znalazles Skarbu pr osimy o zgloszenie  tego do Opiekuna W yprawy 
lub do Koordynatora Programu!

Na innej W yprawie Skarb na pew no jest!
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Miejsce na Skarb

Maria Lysako wska, M algorzat a Szim a, Ewa Gr zelakowska, Beat a Niedziólka, El zbieta 
Czerniawska, Lukasz Sidoro wicz, Krzysztof K ról

Krzysztof Szustka   Malgorzata Szima     Anna Sidorowicz
Lukasz Sidorowicz, Stajnia „B atanka”, kom . 607 872 158, 

www.batanluk.pl

Wyprawe przygotowano przez  Stowarzyszenie LIDER A4 w ramach projektu „EDUKACJA BLIZEJ NATURY” – wsparcie 

in icjatyw edukacyjnych na terenie gmin Katy Wroclawskie i Kobierzyce.

Projekt w spólfinansowany przez Unie Europejska w  ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego 
CZLOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA
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